
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Базовый курс – «Юный айтишник» для младших групп 

 
Видеомонтаж 

- Знакомство с Adobe Premier Pro. Монтаж видео из готовых исходников. 

Монтаж своего видеоролика. Видеоэффекты и видеопереходы. 
 

3D – моделирование 

- Знакомство с Blender. Режим редактирования объекта.  Модификаторы. 

Скульптинг. Изучение остальных режимов.  

 

Нейросети 

- Знакомство с Kling Ai, Photolab и Chat GPT.  

 

Разработка 2D – игр  

- Знакомство с Construct3. Создание игр с различными жанрами. 

Создание своей собственной игры. 

 

Компьютерная графика 

-  Введение в компьютерную графику. Растровая и векторная графика. 

-  Знакомство с Adobe Photoshop. Изучение основных инструментов и 

функций.  

- Знакомство с Adobe Illustrator. Рисование с помощью стандартных и 

дополнительных инструментов.  

 

Основы программирования 

- Введение в программирование с помощью блоков в Scratch 3. Создание 

игр различными жанрами.   

 

Создание анимации 

- Виды анимации. Знакомство с Adobe Animate. Анимация движения, 

покадровая анимация. Анимация формы. Костная анимация.  

- Анимация в Adobe Photoshop. 

- 3D – анимация в Blender. 

 

Основы компьютерной грамотности 

- Устройство компьютера. Работа в ОС Windows 10. Безопасность в 

интернете, обучение интернету.  

 

Офисные программы 

- Знакомство с Microsoft Office. Создание и редактирование текстовых 

документов, электронных таблиц и презентаций.   



Для кого подходит наш курс? 
 

Учебная программа курса разработана для детей средних и старших 

классов. Ученики младших классов также могут проходить обучение по 

данному курсу, если они имеют большой интерес и хорошие базовые знания.   

В современном мире знание компьютерных технологий становится все 

более важным. Учеба в нашей компьютерной школе может помочь детям 

лучше подготовиться к будущей профессии, особенно в области IT, дизайна 

и инженерии. 

Для успешного усвоения курса ребенку необходимо: 

Иметь: 

 

- базовые математические и логические навыки; 

- навыки чтения, понимания инструкций и письма; 

- общие навыки пользования информационными технологиями; 

 

Знать: 

 

- полный набор арифметических таблиц для сложения и умножения чисел от 

1 до 9; 

- обозначения и названия, используемые при умножении и делении; 

 

Уметь: 

 

- находить неизвестное число в простом уравнении; 

- развитие навыков беглого чтения: чтение целыми словами, вслух и про 

себя, со скоростью до 60 слов в минуту; 

- выполнять упражнения на письмо по слуху и по зрительной памяти; 

 

 

 



Распределение учебных часов 

 

№ Название программы 
Количество 

часов 

1 Adobe Animate 8 

1 Adobe Illustrator  6 

2 Adobe Photoshop 18 

3 Adobe Premier Pro 8 

4 Blender 8 

5 Microsoft Word  8 

6 Microsoft Excel 6 

7 Microsoft Power Point 6 

8 Construct 3 16 

9 Scratch 3 16 

10 ОС Windows 2 

11 Нейросети 6 

12 Устройство компьютера 2 

13 Контрольные работы  12 

14 Творческие работы 14 

 

Итого: 136 академических часов 

 

 

 

 

 

 

 

 



Что должны уметь после курса? 

 
o в первую очередь дети должны владеть основными навыками работы с 

операционной системой, включая создание и организацию файлов, 

использование интернета, а также основные навыки работы с 

текстовыми и графическими редакторами; 

 

o за счёт разработки творческих проектов, которые могут включать в 

себя элементы дизайна, анимации и мультимедиа должны улучшить 

свои творческие навыки; 

 

o дети должны ознакомиться с базовыми понятиями программирования, 

такими как алгоритмы, переменные, циклы и условия; 

 

o должны знать о том, как безопасно использовать интернет, защищать 

свои данные и избегать угроз, таких как кибербуллинг и 

мошенничество; 

 

o познакомиться с основами устройства компьютеров. 

 

 

 

 

 

 

 

  


